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Né à Falaise en 1027, Guillaume le bâtard devient 
duc de Normandie à la mort de son père en 

1035. Le roi d’Angleterre, Édouard le Confesseur, 
n’ayant pas d’héritier, choisit son cousin 

Guillaume de Normandie pour lui succéder.

À la mort du roi, Harold de Wessex, l’un des 
plus puissants barons d’Angleterre s’empare 
de la couronne. Guillaume réunit alors ses 

compagnons et prépare sa flotte dans l’estuaire 
de la Dives pour se lancer à la conquête de 

l’Angleterre. Vainqueur à la bataille d’Hastings le 
14 octobre 1066, Guillaume le Conquérant est 

couronné roi d’Angleterre le 25 décembre 1066. 
Pars sur les traces de Guillaume et découvre sur 
les panneaux des indices qui te permettront de 

trouver les bonnes réponses. 

c’est
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Découvrez l’histoire de 
Guillaume le Conquérant  !
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GUILLAUME LE CONQUÉRANT

 Pour les questions suivantes, restez dans l’office de tourisme. 
 
1 ASSOCIEZ LES LÉGENDES AUX IMAGES CORRESPONDANTES

(Page 4) 
Guillaume le Conquérant  
Pour les questions suivantes, retourne dans l’office de tourisme. 
 
Question 1 : Associe les légendes aux images correspondantes. 

1-Les préparatifs ° A 

 
Détail de la Tapisserie de Bayeux - XIe siècle 

2-L’embarquement ° B 

 
Détail de la Tapisserie de Bayeux - XIe siècle 

3-La traversée ° C 

 
Détail de la Tapisserie de Bayeux - XIe siècle 

Question 2 : Des blasons sont représentés sur les murs de l’Office de Tourisme. A qui                
appartiennent-ils ?  

a.________________                  b._________________          c. ________________ 
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Guillaume Fitz Osbern 
Question 3 :  
Jeu des 7 différences : Entoure les erreurs que tu trouveras sur la façade du Village Guillaume. 
 

 
Façade Village Guillaume 

 

A
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LES PRÉPARATIFS
1

L’EMBARQUEMENT
2

LA TRAVERSÉE
3

2 DES BLASONS SONT REPRÉSENTÉS SUR LES MURS 
      DE L’OFFICE DE TOURISME. À QUI APPARTIENNENT-ILS ?
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GUILLAUME FITZ OSBERN 
 

3 JEU DES 7 DIFFÉRENCES SUR LA FAÇADE DU VILLAGE DE GUILLAUME
Entourez les erreurs
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ODON DE BAYEUX 

4 POURQUOI ODON A-T-IL COMMANDÉ LA TAPISSERIE ?
Cochez la bonne réponse

A B C

QUELS SONT LES ÉQUIPEMENTS PORTÉS PAR UN COMBATTANT 
DU XE SIÈCLE ?NTOURENTOURE

5

EUSTACHE II DE BOULOGNE

À QUOI POUVAIENT RESSEMBLER LES BATEAUX DE LA FLOTTE DE 
GUILLAUME LE CONQUÉRANT ?

Entourez la bonne réponse

6

POUR TÉMOIGNER
DE LA CONQUÊTE 

POUR OCCUPER
LA REINE MATHILDE

POUR DÉCORER
SA DEMEURE

Entourez les bonnes réponses

A

B

C

D

E

F

A B C
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GUILLAUME LE CONQUÉRANT DOIT ALLER EN ANGLETERRE :
Trouvez le bon parcours

ROBERT DE MORTAIN

RÉPONDEZ À CETTE CHARADE :

• Mon premier coule dans les veines

• Mon deuxième est un produit de la vigne

• Mon troisième est une interjection souvent suivie de « nanère ! »

•  Mon quatrième est un fleuve qui traverse les départements du Calvados  
et de la Manche

•  Mon tout est la dotation de Robert de Mortain faite à Guillaume le Conquérant  
pour sa traversée

QUEL LIEN DE PARENTÉ POSSÈDE ROBERT AVEC GUILLAUME LE 
CONQUÉRANT ? IL EST SON...

Entourez la bonne réponse

7

8

9

COUSIN
A

PÈRE
C

DEMI-FRÈRE
B

Dives-sur-Mer

Pevensey

Saint-Valéry-sur-Somme
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GUILLAUME D’ÉVREUX

REDESSINEZ LA STATUE DE GUILLAUME D’EVREUX :
Reliez les points entre eux
10

11

GEOFFROY DE MONTBRAY

 Entrez dans l’église Notre-Dame

475 NOMS DE COMPAGNONS SONT GRAVÉS DANS L’ÉGLISE. 
OÙ SONT-ILS SITUÉS ?
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SUR UN MUR DU CHOEUR DE L’ÉGLISE, VOUS POURREZ OBSERVER UN 
TROU. À QUOI PEUT-IL SERVIR ?

Cochez la bonne réponse

UN VITRAIL QUI REPRÉSENTE “LA LÉGENDE DU CHRIST SAINT-SAUVEUR” 
SE TROUVE DANS LE TRANSEPT NORD. COMBIEN DE FOIS LE CHRIST 
Y EST-IL REPRÉSENTÉ ?

A B C

   POUR ÉCLAIRER 
LE CHRIST À 
L’ INTÉRIEUR  

POUR AÉRER 
L’ÉGLISE

POUR PERMETTRE 
AUX LÉPREUX DE 
VOIR LA MESSE 
DEPUIS L’EXTÉRIEUR 
DE L’ÉGLISE

12

13

ROBERT DE BEAUMONT

À vous de jouer ! Retrouvez ces mots-clé dans la grille

NAVIRE
CONQUÊTE
COMPAGNON
HASTINGS
DIVES

FLÉCHÉSFLÉCHÉS

Les
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 Pour les questions suivantes, continuez le circuit jusqu’aux Halles.

LEQUEL DE CES BLASONS POUVEZ-VOUS RECONNAÎTRE SUR L’UN DE 
PILIERS DES HALLES ?

Entourez la bonne réponse

À QUI APPARTIENT-IL ?

MATHILDE DE FLANDRE

QUEL EST LE NOM DU BATEAU OFFERT PAR MATHILDE  
DE FLANDRE À SON ÉPOUX GUILLAUME ?

À VOTRE AVIS, QUE REPRÉSENTE 
LA FIGURE DE POUPE DE CE NAVIRE ?

Cochez la bonne réponse

15
(Page 10) 

 
Question 15 : Pour les questions suivantes, continue le circuit jusqu’aux Halles. 
Lequel de ces blasons peux-tu reconnaître sur l’un des piliers des Halles ? 

a.        b.          c.  
   
Question 16 : A qui appartient-il ?  

________________________________________________ 
 
 
Mathilde de Flandre 
 
Question 17 : Quel est le nom du bateau offert par Mathilde de Flandre à son                
époux Guillaume ? 
Indice : Regarde sur la panneau explicatif  
 

________________________________________________ 
 
Question 18 :  A ton avis, que représente la figure de poupe de ce navire ?  
 

a.Une sirène b. Un ange c.Un dragon  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Détail de la Tapisserie de Bayeux - XIe siècle 
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Les réponses  

Question 1 : 1-B, 2-C, 3-A 
Question 2 : a. Courtenay  b.Moyaux 
c.Percy 
Question 3 :  

 
Question 4 : a. Pour témoigner de la 
conquête 
Question 5 :  
 

Question 6 :  

 
Question 7 : xx 
Question 8 : Cent-vingt navires (sang, 
vin, na, Vire) 
Question 9 :  b.Il est son demi-frère de 
Guillaume 
 

Question 10 : 

  
Question 11 : Il faut regarder 
au-dessus de la porte d’entrée 
Question 12 : c. Pour permettre aux 
lépreux d’assister à la messe 
Question 13 : 4 fois 
Question 14 :  

 
Question 15 : c. 
(a. Blason d’Anjou  b.Armoiries de 
Clermont-Ferrand) 
Question 16 : A Mathilde de Flandre 
Question 17 : Le Mora 
Question 18 : b. un ange 

Sources : Pierre Bouet et Vincent Carpentier  
Crédits photographiques : Equipe projet tuteuré IUT Caen et autorisation spéciale 
de la Ville de Bayeux 

A B C

16

17

 UNE SIRÈNE  UN ANGE  UN DRAGON
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Détail de la Tapisserie de Bayeux - XIe siècle

Regardez sur le
 panneau explicatif
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SOLUTIONS : 
1. 1-B, 2-C, 3-A - 2. A. Courtenay,  
B. Moyaux, C.Percy - 3.

4. A. Pour témoigner de la conquête - 5. 
A, C, F - 6. C - 7. - 8. Cent-vingt navires 
(sang, vin, na,Vire) - 9. B. Demi-frère - 
10. - 11. Il faut regarder au-dessus de la 
porte d’entrée 

12. C. Pour permettre aux lépreux 
d’assister à la messe - 13. 4 fois - 15. 
C. (A. Blason d’Anjou, B.Armoiries de 
Clermont-Ferrand) - 16. A Mathilde de 
Flandre - 17. Le Mora - 18. B. Un ange
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  Village d’art Guillaume le Conquérant 
2 Rue d’Hastings 
14160 Dives-sur-Mer
 02 31 91 24 66
 www.dives-sur-mer.fr
 dives-sur-mer@ncpa-tourisme.fr

Découvrez
N O S    A U T R E S

V O U S  E N  V O U L E Z  E N C O R E  ? 

(Page 12, Quatrième de couverture) 
 
Rue du Général de Gaulle 
14160 Dives sur mer 
 
02 31 28 12 50  
 
www.dives-sur-mer.fr 
 
Horaires d’ouverture :  
Du lundi au vendredi de 9h00 à 12h00 et de 13h00 à 17h15 
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